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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan suatu media pembelajaran flashcard dalam materi Pahlawanku
dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD. Jenis penelitian yang digunakan adalah research and
development (R&D) dengan menggunakan model Borg and Gall. Produk yang dihasilkan berupa media flashcard
yang berupa seperti kartu gambar-gambar pahlawan dan terdapat penjelasan dari gambar-gambar tersebut.
Teknik dalam pengumpulan data menggunakan angket, observasi. Angket responden siswa diberikan kepada
siswa untuk mengetahui tentang tanggapan siswa terhadap penggunaan media flashcard. Berdasarkan dari uji
coba skala kecil yang dimana terdiri dari 10 siswa kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir menunjukkan sebuah
tanggapan yang sangat positif terhadap media flashcard, dengan ditunjukkan hasil persentase yang paling tinggi
dalam pernyataan mengenai desain media flashcard sangat menarik hasil persentasenya 92%. Sedangkan dari uji
coba skala besar untuk mengetahui keefektifan media flashcard, maka tahap ini menggunakan terdiri dari 20
siswa kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir. Dimana respon dari siswa terhadap media flashcard yang digunakan
sangatlah setuju dengan hasil persentase 97%. Dapat disimpulkan bahwa media flashcard dalam materi
pahlawanku mampu meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir.

Kata Kunci: Pengembangan, media flashcard, hasil belajar

Abstract

This study aims to develop a flashcard learning media in the Heroku material and can improve the learning
outcomes of fourth-grade elementary school students. The type of research used is research and
development (R&D) using the Borg and Gall model. The resulting product is in the form of flashcard media in
the form of hero image cards and there is an explanation of the images. Techniques in data collection used a
guestionnaire, observation. Student respondent questionnaires were given to students to find out about student
responses to the use of flashcard media. Based on a small-scale trial consisting of 10 fourth grade students at
SDN 105286 Tandem Hilir showed a very positive response to flashcard media, with the highest percentage
result shown in statements about flashcard media design very interesting, the percentage result was 92%.
Meanwhile, from a large-scale trial to determine the effectiveness of flashcard media, this stage consisted of 20
fourth-grade students at SDN 105286 Tandem Hilir where the responses from students to the flashcard media
used strongly agree with the percentage results of 97%. It can be concluded that the flashcard media in the
Pahlawanku material can improve the learning outcomes of fourth-grade students at SDN 105286 Tandem
Hilir.
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PENDAHULUAN

Pendidikan adalah hal yang sangat penting apalagi di zaman sekarang pendidikan sangat wajib bagi
seluruh manusia untuk dapat menjalani kehidupan di dunia, dengan pendidikan orang dapat menambah ilmu
dan mengetahui apa yang belum diketahui. Pendidikan juga dapat mengubah pola kehidupan manusia menjadi
kearah lebih baik, maka hal itulah yang membuat Pendidikan itu penting. Menurut Undang-Undang No 20
tahun 2003 yang menyatakan bahwa Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana dalam mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik dapat aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (UUD 2003).

Dalam paragraf di atas dapat disimpulkan bahwa Pendidikan merupakan sebuah usaha yang terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran yang produktif sehingga agar peserta didik dapat
lebih aktif dalam pembelajaran. Tugas dari seorang pendidik sangatlah penting untuk dapat membuat suasana
pembelajaran lebih aktif, agar dapat membuat peserta didik lebih aktif dalam proses pembelajaran berlangsung.
Dalam dunia Pendidikan juga guru merupakan salah satu fasilator yang sangat penting untuk dapat menjadikan
peserta didik mengetahui pengetahuan dan informasi, maka untuk menjadi seorang pendidik tidaklah mudah
karena guru dituntut untuk mampu mengembangkan potensi diri untuk menjadikan pembelajaran yang menarik,
aktif dan inovatif (Herliana & Anugraheni, 2020). Maka itu seorang pendidik di paksa untuk harus lebih inovatif
dan kreatif dalam kegiatan proses belajar mengajar, seorang pendidik juga bisa menggunakan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran agar dapat membuat kegiatan belajar mengajar di dalam kelas lebih
aktif. Dengan penggunaan media dalam pembelajaran dapat membantu pendidik untuk memberikan
pembelajaran yang berkesan dan bermakna kepada peserta didik tersebut. Dikarenakan media pembelajaran itu
sangatlah penting untuk membantu proses belajar mengajar berlangsung dengan aktif.

Menurut Ningsih (2021) yang menyatakan bahwa media dalam proses pembelajaran adalah merupakan
perantara atau pengantar sumber pembelajaran, pusat perhatian sehingga peserta didik terdorong dan terlibat
dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran juga merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan dalam
menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga merangsang pikiran, perasaan, serta minat perhatian
siswa sehingga terjadinya proses pembelajaran (Alvita & Airlanda Septian, 2021). Media pembelajaran biasa
digunakan untuk guru sebagai alat membantu dalam proses pembelajaran, penggunaan media pembelajaran
sangatlah penting dalam proses pembelajaran dan media pembelajaran yang digunakan harus inovatif, kreatif
dan dapat membantu mengubah suasana kelas menjadi menarik dan menyenangkan. Sedangkan media
pembelajaran dari sudut pandang Pendidikan merupakan sebuah instrumen yang sangat strategis dalam
membantu menentukan keberhasilan sebuah proses belajar mengajar (Hasanah, n.d.). Maka dapat disimpulkan
dari penjelasan diatas bahwa media pembelajaran yang sangat efektif, inovatif, dan kreatif serta dapat
membantu dalam keberhasilan belajar mengajar yaitu dengan menggunakan media pembelajaran berbasis
flashcard.

Flashcard merupakan sebuah media yang berbentuk kartu yang dibuat dengan menggunakan foto atau
gambar, pada bagian belakang terdapat penjelasan dari gambar yang ada di flashcard tersebut (Wahyuni, 2020).
Nursani (SDN Kamunti, 2018) memberikan penjelasan mengenai media flashcard adalah media pembelajaran
yang dalam berbentuk kartu bergambar dengan ukuran 25 cm x 30 cm. Gambarnya dibuat dengan menggunakan
tangan atau foto, atau dapat memanfaatkan gambar yang sudah ada dan ditempelkan pada lembaran flashcard
(Dananjaya; Maghfiroh). Media flashcard juga merupakan media yang berbentuk kartu kecil yang berisi
gambar-gambar, teks atau tanda simbol yang mengingatkan atau menuntun peserta didik lebih aktif (Meilina et
al., 2021). Media flashcard dapat digunakan oleh seorang pendidik dalam menyampaikan isi materi
Pembelajaran dan sangat membantu dalam mengingat serta mengkaji bahan materi pembelajaran yang
diberikan oleh guru didalam kelas. Dalam penggunaan media pembelajaran ini, siswa mampu menarik dan
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membangkitkan semangat dalam proses pembelajaran. Dalam penggunaan media flashcard terdapat beberapa
kelebihan, yaitu: 1. mudah dibawa kemana-kemana, 2. praktis, 3. gampang diingat dan, 4. menyenangkan.
Untuk itu penggunaan media flashcard sangat cocok untuk dijadikan solusi mengatasi permasalahan pada
proses pembelajaran didalam kelas (Febriyanto & Yanto, 2019). Media flashcard juga dapat mempermudah
siswa dalam mengingat sebuah pembelajaran yang diberikan oleh guru, dikarenakan dengan model yang simpel
serta menarik dan juga gampang dibawa kemana-kemana akan dapat mempermudah siswa belajar mengenai
pembelajaran yang ada dimana saja. Dan media ini juga merupakan media pembelajaran yang dapat membantu
untuk meningkatkan berbagai aspek: mempertajam daya ingat, melatih kemandirian dan meningkatkan
pengetahuan mengenai jasa para pahlawan (Hotimah, n.d.; Luh et al., 2015; Safitri et al., 2018).

Indriana (2011) menjelaskan bahwa penggunaan dalam media flashcard terdapat Langkah-langkahnya,
yaitu: 1. Kartu-kartu yang ada disusun dan kemudian dipegang setinggi dada dan menghadap ke siswa, 2.
Cabutlah kartu-kartu tersebut Ketika guru sudah selesai menjelaskannya, 3. Berikan kartu-kartu tersebut kepada
siswa Ketika guru selesai menjelaskan, 4. Lalu letakkan kartu tersebut secara acak dan tidak perlu disusun.
Kemudian siapkan beberapa siswa untuk memulai sebuah permainan, kemudian guru menyebutkan nama
pahlawan dan siswa akan mencari sebuah kartu yang bergambar nama pahlawan yang disebutkan guru. Dengan
begitu siswa akan mencari gambar pahlawan yang disebutkan, Ketika mendapatkannya maka siswa akan
mengatakan nama pahlawan serta perjuangan pahlawan tersebut. Karena dalam permainan menggunakan media
flashcard ini kreativitas guru sangat diperlukan untuk mendapatkan pengajaran yang maksimal dan
menyenangkan dalam proses belajar mengajar.

Dengan diterapkannya media pembelajaran berbasis flashcard dalam sistem pembelajaran di dalam kelas,
diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa di dalam kelas. Dikarenakan media flashcard merupakan
media yang sederhana yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran karena media tersebut berupa gambar-
gambar materi tentang pahlawanku yang akan disuguhkan oleh guru, flashcard juga gampang dibawa kemana-
kemana oleh siswa sehingga siswa dapat mengingat dan memahami tentang nama-nama pahlawanku yang ada.
Maka diharapkan dengan penggunaan media flashcard tersebut siswa dapat mampu meningkatkan hasil belajar
tentang mengenai pahlawanku serta lebih mengenal tentang para pahlawan yang ada di Indonesia. Karena
kompetensi yang didapat dalam mempelajari materi pahlawanku ialah dapat menumbuhkan sikap nasionalisme,
toleransi, berpikir logis, kritis, tanggung jawab, dan religi. (Saragih et al., 2021)

Dari hasil observasi diketahui bahwa masih rendahnya hasil belajar pada materi pahlawanku di kelas IV,
dikarenakan keterbatasan dalam penggunaan media, kurangnya buku pegangan guru dan siswa, model yang
digunakan masih mendominasi ceramah sehingga siswa lebih cenderung pasif dalam pembelajaran. Sehingga
dalam penggunaan media pembelajaran sangatlah jarang digunakan. Maka diperlukan media yang buat siswa
lebih aktif dalam proses kegiatan belajar di kelas seperti menggunakan media flashcard, media flashcard
sangatlah simple dan efektif karena berupa gambar-gambar. Oleh karena itu peneliti membuat sebuah media
Pengembangan Media Flashcard Materi pahlawanku Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Kelas 1V
di SDN 105286 Tandem Hilir.

METODE

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development). Sukmadinata
dalam (Ulfa Sri & Nasryah Eva, 2020) mengatakan bahwa “Penelitian dan pengembangan adalah suatu proses
atau Langkah-langkah untuk mengembangkan produk atau menyempurnakan sebuah produk yang sudah ada,
dan dapat dipertanggung jawabkan”. Metode yang digunakan pada penelitian ini dengan menggunakan model
Borg and gall. Penelitian Borg and Gall merupakan proses/metode yang digunakan untuk memvalidasi dan
mengembangkan sebuah produk. Model pengembangan (Research and Development) merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk penelitian ini sehingga dapat menghasilkan sebuah produk baru, dan
selanjutnya menguji keefektifan sebuah produk. Langkah-langkah dalam penggunaan metode pengembangan
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Borg and Gall ini terdapat sepuluh tahapan yaitu 1. potensi dan masalah, 2. pengumpulan data, 3. desain
produk, 4. validasi desain, 5. revisi desain, 6. uji coba awal, 7. revisi produk, 8. uji coba pemakaian, 9. revisi
produk, 10. produksi massal (Sugiyono, 2020).

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran flashcard. Dikarena media
flashcard sangat cocok digunakan untuk anak-anak, terdiri dari berupa gambar-gambar materi yang ingin
disampaikan. Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir Kecamatan Hamparan
Perak Kabupaten Deli Serdang. Instrumen yang digunakan dalam mengumpulkan data yaitu dengan observasi,
tes dan kuesioner. Uji kelayakan produk dilakukan oleh ahli materi, ahli media, dan peserta didik, teknik analisis
data dilakukan secara kuantitatif dan kualitatif. Data kualitatif ini diperoleh dengan validasi dari ahli materi dan
ahli media dan ahli praktisi (guru) yang memberikan beberapa masukan dalam mengenai media pembelajaran
flashcard ini agar pengembangan media pembelajaran dapat berjalan dengan lancar. Sedangkan data kuantitatif
diambil dari hasil pop test dan pre test yang dilakukan di kelas IV SD sebelum dan sesudah menggunakan media
flashcard materi pahlawanku. Teknik tersebut digunakan untuk mengetahui penilaian responden terhadap
penggunaan media pembelajaran flashcard materi pahlawanku dengan berbasis kontekstual learning siswa kelas
IV SD yang dipersentasikan ke dalam bentuk persentase.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dari hasil observasi yang dilakukan dapat dilihat bahwa di SDN 105286 Tandem Hilir masih jarang
dalam penggunaan media pembelajaran dikarenakan kurangnya fasilitas yang memadai di sekolah tersebut,
terutama di kelas IV guru masih jarang dalam penggunaan media pembelajaran saat proses belajar berlangsung.
Apalagi selama pandemi proses pembelajaran kurang efektif, maka masih banyak siswa yang ketinggalan dalam
pembelajaran selama masa pandemi. Terutama di SDN 105286 Tandem hilir juga terkena dampaknya dari
pandemi, juga di sekolah tersebut masih kekurangan buku pembelajaran dan penggunaan media pembelajaran
untuk membantu siswa belajar.

Maka sekolah tersebut membagi jadwal masuk siswa menjadi 2 kelompok, yaitu kelompok A dan B.
Dimana kelompok A akan masuk di hari senin sedangkan kelompok B di hari selasa maka setiap kelompok
masuk sekolah 3 kali dalam seminggu, dikarenakan untuk tidak mengambil resiko berkerumunan saat pandemi
di dalam kelas dan juga untuk memanfaatkan buku yang seadanya di sekolah agar semua siswa dapat bisa
menggunakan buku pelajaran tersebut. Dengan kekurangan buku dan media pembelajaran dalam sekolah
tersebut peneliti membuat penelitian pengembangan media pembelajaran berupa flashcard. Dikarenakan dari
hasil observasi suasana tempat sekolah tersebut bahwa dalam penggunaan media pembelajaran flashcard sangat
cocok untuk digunakan di sekolah tersebut. Ternyata dalam penggunaan media pembelajaran dalam membantu
proses pembelajaran sangatlah penting dan banyak fungsinya. Pada penggunaan media pembelajaran saat tahap
tujuan pengajaran akan sangat membantu dalam keefektifan proses pembelajaran dan dalam penyampaian
pesan dan isi pembelajaran (abdul wahid).

Dengan itu penggunaan media pembelajaran flashcard sangat cocok dalam penelitian ini, karenakan
penelitian ini akan dilakukan dengan menggunakan penelitian Research and Development (R&D) dengan
produk yang akan dikembangkan yaitu media pembelajaran flashcard. Media pembelajaran flashcard adalah
media yang berupa kartu gambar yang berisi materi-materi penjelasan untuk membantu proses pembelajaran.
Media flashcard sangat cocok digunakan karena dapat membantu siswa belajar dengan menyenangkan dan
tidak membosankan dalam pembelajaran. Media flashcard ini akan dikembangkan di kelas IV SDN 105286
Tandem Hilir. Dengan adanya penggunaan media flashcard ini di kelas 1V akan dapat membuat siswa lebih
semangat ketika pembelajaran berlangsung. Media pembelajaran flashcard dapat digunakan dalam membantu
siswa untuk mengenali para pahlawan serta perjuangan para pahlawan dan juga mampu meningkatkan hasil
belajar siswa mengenai informasi tentang pahlawanku. Materi pahlawanku adalah sebuah pelajaran IPS yang
ada di kelas IV. Khususnya dalam pembelajaran IPS di sekolah, mengingat IPS ialah merupakan ilmu yang
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mengkaji beberapa aktivitas dasar manusia yang dibuat secara ilmiah agar dapat memberi sebuah wawasan dan
pemahaman yang sangat mendalam terhadap peserta didik (Siregar et al., 2021). Maka pembelajaran IPS yang
akan dilakukan yaitu mengenai sejarah para pahlawanku, karena dengan mengetahui sejarah para pahlawan
siswa dapat mencontoh beberapa sifat yang ada pada para tokoh pahlawan. Dimana pentingnya untuk
mempelajari sebuah sejarah mengenai para pahlawan. Karena dengan mempelajari sejarah kita dapat
mengetahui kejadian di masa lampau (Wahid et al., n.d.). Maka dari itu media flashcard akan membahas tentang
para pahlawan dan perjuangannya.

Pengembangan media flashcard merupakan media yang konkret dan dirancang dengan bentuk kartu
bergambar yang sangat menarik buat pembelajaran siswa dengan menggunakan sebuah aplikasi Canva. Media
flashcard ini dibuat dengan menarik agar siswa lebih tertarik serta semangat untuk belajar mengenai tentang
para pahlawanku, karena media flashcard dapat membuat siswa belajar dengan sambil bermain. Dengan begitu
siswa akan sangat antusias ketika proses pembelajaran berlangsung, dengan adanya media flashcard juga dapat
membantu para guru lebih mudah mengajar mengenai tentang materi pahlawanku. Dengan adanya penggunaan
media flashcard dapat diharapkan merupakan solusi yang sangat tepat untuk SDN 105286 Tandem Hilir untuk
mengatasi kekurangannya penggunaan media pembelajaran yang digunakan di kelas, serta dapat mampu
menyelesaikan masalah-masalah yang ada di dalam kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir.

Media flashcard ini akan diujikan kepada siswa kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir yang dimana uji
coba tersebut akan dibagi menjadi 2 bagian, yaitu: uji coba skala kecil dan uji coba skala besar. Dimana uji
coba skala kecil ini akan dilakukan dengan menggunakan siswa kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir dengan
banyak siswa berjumlah 10 orang. Dikarenakan uji coba skala kecil ini dilihat untuk menilai hasil belajar siswa.
Adapun hasil belajar dari siswa pada uji coba skala kecil ini dapat dilihat dari tabel yang di bawah ini.

Tabel 1
Hasil belajar siswa skala kecil
No Aspek Skor Max  JML %
1  Desain media flashcard yang 40 37 92%
digunakan sangat menarik
2  Gambar di dalam media flashcard 40 37 92,5%
sangat indah
3 Ukuran dan tulisan dalam media 40 37 92,5%
flashcard sangat bagus
4 Ukuran gambar dalam media 30 35 80%
flashcard sangat bagus
5 Warna pada media flashcard 40 37 92,5%
sangan bagus
6 Isi penjelasan gambar (bagian 40 37 92,5%
depan) sangat jelas.
7  Media flashcard memudahkan 40 37 92,5%
saya untuk melihat dan mengerti
8  Media flash card tidak 40 37 92%
membosankan
Jumlah 320 305
Persentase Klasikal 96,5
Kriteria Sangat Setuju

Uji coba skala besar ini juga dilakukan untuk melihat keefektifan dari sebuah media flashcard dalam
materi pahlawanku. Pada tahap uji coba skala besar ini untuk menilai hasil pemahaman dalam penyampaian
materi pada siswa pada pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media flashcard tersebut untuk
menganalisis respon siswa saat pelaksanaan proses pembelajaran berlangsung dengan menggunakan media
flashcard. Berdasarkan dari data yang terdapat di angket dari respon siswa dalam uji coba skala besar
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menggunakan media flashcard dan dengan menggunakan siswa yang berjumlah 20 orang. Hal ini dapat
menunjukkan bahwa respon siswa terhadap media flashcard ini memperoleh nilai 94% dengan kriteria “sangat
setuju” ini dapat ditunjukkan dengan hasil persentase yang paling tinggi yaitu pada aspek pernyataan
saya senang melihat gambar pada media flashcard dengan memperoleh nilai tinggi yaitu 97% dengan kriteria
sangat setuju terhadap media flashcard tersebut.

Dari uji coba skala besar juga dapat dilihat bahwa banyak siswa menyukai media yang bergambar seperti
media flashcard tersebut. Dengan begitu siswa gampang lebih aktif dan menarik dalam proses pembelajaran
berlangsung. Dikarenakan media flashcard dapat membuat siswa yang sebelumnya merasa bosan dalam
pembelajaran, namun sekarang merasa lebih aktif dengan penggunaan media tersebut. Termasuk siswa kelas
IV SDN 105286 Tandem Hilir yang dimana di dalam sekolah tersebut gurunya masih jarang menggunakan
media pembelajaran saat proses pembelajaran. Makanya dengan adanya penggunaan media flashcard ini siswa
merasa senang saat proses pembelajaran berlangsung sehingga siswa mampu untuk meningkatkan hasil belajar
tersebut untuk mengenai materi yang terdapat. Hasil belajar adalah suatu performa yang bertujuan sebagai suatu
kemampuan yang telah diperoleh oleh peserta didik dalam proses pembelajaran (Geografi, 2015). Maka peserta
didik dapat mampu mengerti suatu pelajaran ketika menggunakan media flashcard ini. Dengan dilihat dari
beberapa uji coba skala kecil dan skala besar kalua penggunaan media pembelajaran sangat berpengaruh dalam
sebuah hasil belajar seorang peserta didik.

Dari hasil tes dan uji coba hasil belajar siswa pada skala kecil dan skala besar dapat disimpulkan bahwa
siswa mampu meningkatkan hasil belajar siswa dengan adanya penggunaan media flashcard tersebut. Maka
dari itu media flashcard sangatlah cocok untuk digunakan dalam menunjang hasil belajar siswa serta dapat
menambah keaktifan dalam proses pembelajaran yang berlangsung. Penggunaan media flashcard juga sangat
sederhana untuk digunakan dalam pembelajaran, serta sangat cocok untuk siswa kelas IV SDN 105286 Tandem
Hilir dalam materi Pahlawanku.

KESIMPULAN

Berdasarkan dari hasil penelitian pengembangan yang dilakukan di kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir
dengan menggunakan media pembelajaran flashcard yang berupa kartu gambar dan dibuat dengan
menggunakan sebuah aplikasi Canva. Media flashcard ini dibuat dengan bentuk yang sangat menarik, bertujuan
agar siswa lebih tertarik dalam pembelajaran mengenai pahlawanku dan tidak merasa bosan ketika sedang
belajar mengenai pahlawan. Maka media flashcard ini salah satu yang sangat cocok untuk digunakan dalam
menyelesaikan masalah yang terdapat di kelas IV SDN 105286 Tandem Hilir. Media flashcard juga sangat
cocok digunakan untuk meningkatkan hasil belajar pada siswa, dikarenakan bentuknya yang menarik dan
gampang dibawa-bawa kemana sehingga siswa gampang mengingat isi dari materi-materi media flashcard
tersebut. Berdasarkan dari pembahasan yang ada, beberapa saran yang akan diajukan yakni: 1. Penerapan
penggunaan media pembelajaran pada proses pembelajaran seharusnya diteruskan untuk dapat pencapaian
Pendidikan yang lebih baik lagi. 2. Agar pengembangan media flashcard ini dapat menunjang dalam proses
pembelajaran menjadi lebih baik. 3. Media flashcard ini masih sangat banyak memiliki kekurangan di
dalamnya, oleh karena itu peneliti sangat mengharapkan media flashcard dapat lebih dikembangkan dengan
sesuai kebutuhan yang dimiliki dalam dunia Pendidikan ini. Peneliti juga mengharapkan dalam dunia
Pendidikan dapat menjadi lebih baik lagi kedepannya dan semoga banyak sekolah yang bisa mendapatkan
fasilitas yang sama di seluruh Indonesia. Dan semoga para pendidik lebih memperhatikan untuk menggunakan
media pembelajaran dalam proses pengajaran, karena dapat dilihat bahwa dalam penggunaan media
pembelajaran sangat efektif untuk membantu proses pembelajaran berlangsung. Semoga kedepannya
Pendidikan Indonesia akan lebih maju dan sesuai dengan zaman yang akan datang, lebih mementingkan
karakter dan akhlak untuk generasi masa depan.
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