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Abstrak 

LKPD merupakan lembaran cetak yang berisi materi pembelajaran secara singkat serta langkah-langkah 

pembelajaran yang menarik berupa aplikasi dan tampilan lembaran berwarna-warni serta animasi yang menarik 

bagi peserta didik dan dapat meningkatkan hasil belajar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah 

LKPD berbasis canva layak, dapat dipercaya dan dapat meningkatkan hasil belajar bangun datar kelas 4 dalam 

problem based learning (PBL). Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (research 

and development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi analyze, desain design, 

development, implementation, dan evaluation. LKPD berbasis canva dapat meningkatkan hasil belajar bangun 

datar kelas 4, yang ditunjukkan oleh persentase ketuntasan hasil belajar pada pra siklus sebesar 28% dari seluruh 

peserta didik, siklus 1 sebesar 68% dari seluruh peserta didik dan siklus 2 sebesar 84% dari seluruh peserta didik 

dalam PBL. Maka LKPD berbasis canva materi bangun datar mata pelajaran matematika dapat dipergunakan 

secara layak, dapat dipercaya dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV SD dalam problem 

based learning. Implikasi penelitian ini adalah potensi penggunaan teknologi dan desain visual menarik dalam 

mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif, desain visual yang atraktif dapat membuat proses 

pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan mengurangi kebosanan. 

Kata Kunci: Lembar Kerja Peserta Didik, Aplikasi Canva, Hasil Belajar Matematika 

Abstract 

LKPD is a printed sheet that contains brief learning materials and fascinating learning steps with colorful 

applications and displays of sheets and animations that are attractive to students and can improve learning 

outcomes. This study aims to determine whether the Canva-based LKPD is feasible and trustworthy and can 

improve the learning outcomes of grade 4 flat building in problem-based learning (PBL). This research uses a 

research and development method (R&D)) with the ADDIE development model, including analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. Canva-based LKPD can improve the learning outcomes of grade 

4 flat building, which is shown by the percentage of completeness of learning outcomes in the pre-cycle of 28% 

of all students, cycle 1 of 68% of all students, and cycle 2 of 84% of all students in PBL. Therefore, the Canva-

based LKPD flat building material for mathematics subjects can be used properly, can be trusted, and can 

improve the learning outcomes of grade IV elementary school students in problem-based learning. This research 

implies the potential use of technology and attractive visual design to support a more effective learning process. 

A beautiful visual design can make learning more enjoyable and reduce boredom. 
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PENDAHULUAN 

LKPD berbasis canva menunjang dalam pembelajaran (Said, Susanto, dan Utami 2023)) dan 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. LKPD merupakan bahan ajar cetak yang terdiri dari lembaran-

lembaran berwarna-warni, disertai dengan gambar-gambar animasi yang menarik. Pengembangan LKPD yang 

berbasis aplikasi canva, yang telah diinovasikan dengan menggunakan desain yang disediakan oleh canva, dapat 

menjadi sebuah terobosan baru dalam proses pembelajaran yang interaktif dan bermakna bagi peserta didik. 

LKPD ini berisi serangkaian lembar kegiatan yang bertujuan sebagai panduan belajar bagi peserta didik. Hal 

ini dapat menjadi salah satu faktor yang mendorong peserta didik untuk aktif dalam proses pembelajaran di 

kelas. 

Berdasarkan hasil wawancara dan pengamatan yang dilakukan di SD kelas IV pada mata pelajaran 

matematika tampak bahwa selama pembelajaran tidak seluruh peserta didik fokus pada pembelajaran yang 

berlangsung. Hal ini tampak, ketika guru bertanya, 80% dari seluruh peserta didik tidak menjawab pertanyaan 

dari Guru, karena peserta didik tidak tahu apa yang ditanyakan. Ketika peserta didik diminta untuk mengerjakan 

soal-soal matematika di dalam kelas, 76% dari seluruh peserta didik, tidak dengan segera mengerjakan soal-

soal tersebut. Meskipun dalam pembelajaran terdapat bahan ajar matematika untuk peserta didik. Namun LKPD 

tidak disediakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran. Di kelas IV sekolah dasar penelitian, 

menggunakan Kurikulum Merdeka. Hasil belajar yang merupakan penilaian pengetahuan, sikap dan 

ketrampilan, tidak menunjukkan hasil yang menggembirakan. Begitu juga dilihat dari ketuntasan hasil belajar 

khusus dari hasil tes (kognitif). Ketuntasan hasil belajar matematika peserta didik secara detil disajikan melalui 

tabel 1 berikut ini. 

Tabel 1. Distribusi Ketuntasan Hasil Belajar Matematika  

No. Ketuntasan Frekuensi Persentase (%) 

1. Tuntas ≥ 80 7 28 

2. Tidak tuntas <80 18 72 

Jumlah 25 100 

Berdasarkan tabel 1, menunjukkan bahwa ketidak tuntasan peserta didik kelas 4 sebanyak 72% dari 

seluruh peserta didik, ada 7 anak yang mendapatkan nilai di atas 80 dan 18 anak mendapatkan nilai di bawah 

80.  

Tujuan penelitian pengembangan LKPD berbasis canva yaitu untuk mengetahui apakah LKPD berbasis 

canva layak digunakan dalam problem based learning (PBL); apakah LKPD berbasis canva dapat dipercaya 

dalam PBL; apakah LKPD berbasis canva dapat meningkatkan hasil belajar matematika (bangun datar) kelas 4  

Permasalahan utama di Sekolah Dasar-sekolah dasar untuk mata pelajaran Matematika adalah hasil 

belajar yang tidak mencapai maksimal dan pembelajaran yang berlangsung tidak melibatkan belajar peserta 

didik. Untuk itu perlu upaya peningkatan hasil belajar peserta didik melalui pelibatan peserta didik dalam 

belajar, sehingga pembelajaran didesain dengan PBL dan menggunakan LKPD yang berbasis teknologi canva. 

LKPD berbasis canva merupakan bahan pembelajaran cetak berupa lembaran kertas yang memuat judul mata 

pelajaran, semester, dan tempat, petunjuk belajar, kompetensi dasar, indikator, informasi pendukung, ringkasan 

materi, tugas-tugas, langkah kerja, dan penilaian, yang desainnya menggunakan aplikasi canva untuk 

menghasilkan gambar dan tampilan lembaran kertas berwarna.  

LKPD berbasis canva yang memenuhi persyaratan adalah layak dan dapat dipercaya, maka desain LKPD 

mengikuti sistematika yang ditetapkan, lembaran yang berwarna warni dan gambar yang berupa animasi agar 

menarik. LKPD berbasis canva yang telah memenuhi ketentuan sistematika, warna lembaran dan gambar 

animasi perlu diuji lapangan baik validitasnya maupun tingkat kepercayaannya berupa reliabilitas. Ketika 

LKPD berbasis canva telah valid dan reliabel, maka LKPD dapat digunakan dalam pembelajaran agar hasil 

belajar peserta didik dapat diketahui. Penelitian yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 
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(LKPD) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Program Latex Berbantuan Canva Pada 

Materi Peluang” penelitian ini menunjukkan hasil validasi yang dilakukan oleh validator diketahui bahwa rata-

rata penilaian ahli media adalah sebesar 4,21% dengan interpretasi valid, praktis dan penilaian materi adalah 

sebesar 4,35% dinyatakan valid, sedangkan persentase respon peserta didik sebesar 78,4% dengan interpretasi 

baik dan efektif dan persentase tingkat penguasaan peserta didik sebesar 92 dari tes hasil belajar. Sehingga 

lembar kerja peserta didik (LKPD) menggunakan program LaTeX berbantuan canva dalam bentuk PDF pada 

materi peluang yang dikembangkan sudah memenuhi tiga kriteria penilaian yaitu kevalidan, keefektifan, 

kepraktisan dan dinyatakan berhasil atau layak untuk digunakan. 

Penelitian yang berjudul “Pengembangan LKPD Berbasis Discovery Learning berbantuan Canva Pada 

Kelas V Sekolah Dasar” hasil penelitian ini menunjukkan LKPD berbasis discovery learning berbantuan canva 

pada materi kalor dan perpindahannya memperoleh persentase 100% kriteria sangat layak oleh ahli media dan 

77.3% dengan kriteria layak oleh ahli materi. LKPD berbasis discovery learning berbantuan canva pada materi 

kalor dan perpindahannya juga efektif diterapkan pada kelas V SD, dibuktikan dengan uji independent sample 

t-test dengan hasil signifikansi 0.000<0.05 sehingga terdapat perbedaan rata-rata yang signifikan antara hasil 

belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol, rata-rata hasil belajar siswa kelas eksperimen (sebesar 

70.23) lebih tinggi dari pada rata-rata hasil belajar siswa kelas kontrol (sebesar 43.33). Selain itu, LKPD berbasis 

discovery learning berbantuan canva pada materi kalor dan perpindahannya mendapat respon yang sangat baik 

dari guru dengan persentase 100% dan respon yang sangat baik dari siswa dengan persentase 98.6%. 

Penelitian dengan judul “Pengembangan LKPD Berbasis Kurikulum Merdeka Belajar dan Aplikasi Canva 

for Education Kelas 4 SD/MI” Kombinasi antara pendekatan pembelajaran yang fleksibel dan kreatif dari 

Kurikulum Merdeka Belajar dengan alat desain grafis yang intuitif seperti Canva for Education merupakan 

sebuah inovasi yang segar. Ini menunjukkan upaya peneliti untuk menyelaraskan teori pembelajaran modern 

dengan teknologi terkini. 

Berdasarkan pemaparan teks, beberapa kesenjangan penelitian yang dapat diidentifikasi adalah: 1) Fokus 

pada Materi: Sebagian besar penelitian sebelumnya cenderung fokus pada materi-materi tertentu, seperti 

peluang, kalor, atau nilai-nilai Pancasila. Penelitian ini mencoba mengisi kekosongan dengan fokus pada materi 

bangun datar di tingkat sekolah dasar. 2) Tingkatan Kelas: Meskipun ada penelitian yang melibatkan siswa SD, 

penelitian ini lebih spesifik menargetkan siswa kelas 4, yang mungkin memiliki karakteristik pembelajaran yang 

berbeda dari kelas lainnya. 3) Pengukuran Hasil Belajar: Meskipun banyak penelitian yang mengukur hasil 

belajar, penelitian ini tampaknya lebih mendalam dalam menganalisis hasil belajar siswa, terutama yang 

berkaitan dengan ketuntasan belajar. 4) Kombinasi Metode: Penelitian ini menggabungkan beberapa 

pendekatan, seperti PBL dan penggunaan Canva, yang mungkin belum banyak dikaji secara bersama-sama 

dalam konteks pembelajaran matematika di SD. 

Penelitian ini memberikan beberapa kontribusi baru dalam bidang pendidikan, khususnya dalam 

pembelajaran matematika: 1) Spesifik pada Bangun Datar: Dengan fokus pada materi bangun datar, penelitian 

ini memberikan gambaran yang lebih jelas tentang efektivitas LKPD berbasis Canva pada materi geometri 

dasar. 2) Pendekatan Holistik: Penelitian ini mencoba mengintegrasikan berbagai aspek pembelajaran, seperti 

kognitif, afektif, dan psikomotorik, melalui penggunaan LKPD berbasis Canva dan pendekatan PBL. 3) Analisis 

Mendalam: Penelitian ini melakukan analisis yang lebih mendalam terhadap hasil belajar siswa, tidak hanya 

secara kuantitatif tetapi juga kualitatif, sehingga dapat memberikan gambaran yang lebih komprehensif tentang 

efektivitas intervensi yang dilakukan. 4) Relevansi dengan Kurikulum Merdeka: Penelitian ini sejalan dengan 

semangat Kurikulum Merdeka yang menekankan pada pembelajaran yang aktif, bermakna, dan relevan dengan 

kehidupan siswa. 

Penelitian ini penting dilakukan karena beberapa alasan: 1) Meningkatkan Kualitas Pembelajaran: 

Dengan mengembangkan LKPD berbasis Canva yang efektif, penelitian ini berpotensi meningkatkan kualitas 

pembelajaran matematika di SD, terutama dalam materi bangun datar. 2) Menjawab Permasalahan 
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Pembelajaran: Penelitian ini mencoba menjawab permasalahan yang sering ditemui dalam pembelajaran 

matematika, seperti rendahnya hasil belajar siswa dan kurangnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. 

3) Memberikan Kontribusi Teoritis: Penelitian ini dapat memberikan kontribusi pada pengembangan teori 

pembelajaran, khususnya terkait dengan penggunaan teknologi dalam pembelajaran dan penerapan PBL. 4) 

Memberikan Implikasi Praktis: Hasil penelitian ini dapat memberikan rekomendasi praktis bagi guru, 

pengembang kurikulum, dan pembuat kebijakan pendidikan dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan 

matematika di Indonesia. 

METODE 

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian pengembangan Research 

and Development (R&D). Dalam penelitian dan pengembangan, Menurut (Asrori dan Rusman 2020) 

menjelaskan bahwa penelitian dan pengembangan atau Research and Development adalah metode penelitian 

yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Produk yang 

dikembangkan dalam penelitian ini berupa LKPD berbasis canva yang dipergunakan untuk mengetahui 

peningkatan hasil belajar matematika untuk bangun datar peserta didik kelas IV Sekolah Dasar Kota Salatiga.  

Materi LKPD berbasis canva tentang bangun datar. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas IV 

SD. Teknik pengumpulan data menggunakan adalah angket dan tes. Prosedur pengembangan dalam penelitian 

ini menggunakan ADDIE terdiri analisis (analyze) pembelajaran matematika, desain (design) LKPD bangun 

datar berbasis canva, pengembangan (development) LKPD bangun datar berbasis canva, implementasi 

(implementation) problem based learning (PBL) dengan LKPD berbasis canva, dan evaluasi (evaluation) PBL. 

Prosedur pengembangan secara detil disajikan melalui gambar2 di bawah ini. 

 
Gambar 1. Prosedur Pengembangan ADDIE 

Hasil dari pengembangan LKPD berbasis canva digunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

dengan prosedur penelitian menggunakan Kemmis dan MC. Tagart, metode R&D yang dapat digambarkan 

melalui gambar 3 di bawah ini: 
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Gambar 2. Prosedur Penelitian Peningkatan Hasil Belajar melalui LKPD berbasis canva 

Dalam pembelajaran matematika bangun datar, yang proses pembelajarannya didesain dengan PBL dan 

menggunakan LKPD berbasis canva, maka hasil belajar dapat diukur. Pengukuran hasil belajar menggunakan 

teknik tes. agar hasil belajar matematika mencapai maksimal. Secara rinci, penjelasan di atas, dapat di 

gambarkan melalui gambar 1 berikut ini. 
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Gambar 3. Kerangka Berpikir Pengembangan LKPD Berbasis Canva Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Matematika Kelas IV SD 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil belajar peserta didik hanya 28% dari seluruh peserta didik atau 7 peserta didik, yang hasil belajar 

matematika tuntas dalam problem based learning (PBL), pembelajaran belum pernah menggunakan lembar 

kerja peserta didik (LKPD) berbasis canva mata pelajaran matematika. Analisis konsep dilakukan dengan 

mengidentifikasi konsep pokok materi bangun datar dalam pembelajaran yang telah diberikan, konsep 

pembelajaran melalui LKPD berbasis canva yang diperlukan dan konsep hasil belajar yang diperoleh peserta 

didik saat ini. 

Hasil analisis menunjukkan adanya permasalahan LKPD yang layak dan reliabel dan perlunya 

peningkatan hasil belajar bangun datar dalam mata pelajaran matematika peserta didik melalui LKPD berbasis 

canva. Tindak lanjut dari hasil analisis adalah membuat desain. Desain yang dibuat adalah desain pembelajaran 

untuk memecahkan masalah pembelajaran yang menghasilkan LKPD berbasis canva. Selanjutnya LKPD 

berbasis canva yang layak dan dapat dipercaya diterapkan dalam pembelajaran riil di kelas 4 Sekolah Dasar 

untuk mengetahui apakah LKPD yang layak dan reliabel dapat meningkatkan hasil belajar bangun datar peserta 

didik. Dalam tahap desain penelitian, membuat modul ajar bangun datar sebagai perencanaan tindakan yang 

terdiri dari analisis capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, LKPD berbasis canva dan evaluasi 

pembelajaran. 
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Hasil dari desain pembelajaran, langkah selanjutnya adalah development (pengembangan). Tahap 

pengembangan adalah membuat LKPD berbasis canva dan membuat instrumen hasil belajar. Langkah-langkah 

dalam mengembangkan LKPD berbasis canva sebagai berikut: 

1. Mengunduh aplikasi canva melalui playstore dan melalui website canva yaitu https://www.canva.com/id  

 
Gambar 4. Website canva pada computer 

2. Membuat akun canva dengan menyambungkan pada perangkat google chrome. 

 
Gambar 5. Cara membuat akun canva 

3. Setelah berhasil membuat akun dapat secara langsung menggunakan aplikasi canva dengan gratis. Terdapat 

banyak fitur dan tools yang disediakan bagi untuk membuat desain apa pun sesuai yang diinginkan. 

 
Gambar 6. Cara membuat desain pada canva 

4. Desain untuk LKPD disimpan secara otomatis pada beranda canva. Hal ini memudahkan dalam menyimpan 

desain yang telah dibuat. 

https://www.canva.com/id
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Gambar 7. Tampilan halaman edit desain 

5. Menyimpan desain yang telah selesai dapat mengklik tanda panah ke bawah pada bagian pojok kanan canva 

maka desain yang dibuat akan tersimpan pada ruang penyimpanan file. 

 
Gambar 8. Cara menyimpan hasil desain 

Dalam tahap pengembangan ini, LKPD berbasis canva, produk nya divalidasi oleh tiga validator yaitu 

ahli materi, ahli Bahasa dan ahli media, yang hasilnya memperoleh 94,56% dari ahli materi, 91,07% dari ahli 

media dan 95% dari ahli bahasa. Dari ahli materi mendapatkan catatan untuk menambahkan studi kasus literasi 

numerasi. Dari ahli bahasa mendapatkan 4 catatan yaitu pada kalimat “Persiapkanlah alat berupa (pensil, 

penggaris, dan gunting) serta bahan (kertas origami, kertas karton, dan lem kertas) yang dibutuhkan untuk 

mengerjakan LKPD” tanda kurung dapat dihilangkan, ada beberapa kata yang masih salah ketik, pada kalimat 

“Susunlah berbagai bentuk bangun datar di bawah, agar menjadi gambar rumah dengan menuliskan angka yang 

terdapat pada gambar bangun datar di bawahnya” pada akhir kalimat akhir tanda seru (!) karena berupa kalimat 

perintah, dan Penulisan daftar pustaka untuk judul buku ditulis dengan cetak miring (italic). Sedangkan dari ahli 

media mendapatkan 3 catatan yaitu, daftar isi belum sesuai dengan isi LKPD pada beberapa bagian, beberapa 

kata masih ada salah ketik sehingga perlu diperbaiki, dan kotak untuk menulis jawaban di halaman 16 dan 18 

kurang besar. Kegiatan validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakan LKPD berdasarkan kriteria yang 

ditentukan. Catatan dan saran yang diberikan para validator digunakan sebagai pedoman perbaikan LKPD yang 

dikembangkan. 

Hasil validasi LKPD berbasis canva dari 3 pakar, direvisi dan selanjutnya diimplementasikan di 

lapangan yang berupa uji lapang dengan memvalidasi instrumen penelitian. Hasil uji lapang ke 1 67% dari 

seluruh butir pertanyaan, tingkat validitasnya cukup sampai validitas tinggi, artinya instrumen penelitian adalah 

valid. Sisanya 33 % dari seluruh butir pertanyaan tidak valid maka butir pertanyaannya dibuang dan diganti, 

atau direvisi untuk dilakukan uji lapang ke 2. 

Hasil uji lapang ke 2 sebesar 87% dari seluruh butir pertanyaan, tingkat validitasnya cukup sampai 

validitas tinggi, artinya instrumen penelitian adalah valid. Sisanya 13 % dari seluruh butir pertanyaan tidak valid 

maka butir pertanyaannya dibuang dan diganti, atau direvisi untuk dilakukan uji lapang ke 3. Hasil uji lapang 
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ke 3 sebesar 100% dari seluruh butir pertanyaan, tingkat validitasnya cukup sampai validitas tinggi, artinya 

instrumen penelitian adalah valid.  

Instrumen penelitian yang di uji lapang 3, tidak ada butir pertanyaan yang tidak valid, atau seluruh butir 

pertanyaan adalah valid. Maka instrumen penelitian dapat dipergunakan untuk penelitian tindakan kelas 

selanjutnya, yaitu untuk mengetahui apakah instrumen penelitian yang sudah valid dapat meningkatkan hasil 

belajar matematika. Distribusi validitas instrumen penelitian pada uji lapang, secara rinci disajikan melalui tabel 

2 berikut ini. 

Tabel 2. Distribusi Validitas Uji Lapang 1, 2 dan 3 

Uji Lapang  Validitas (r) Interpretasi validitas Jumlah (%) 

Uji lapang I 0,449 - 0,65 Cukup- tinggi 67 

Uji lapang II 0,421 - 0,701 Cukup- tinggi 87 

Uji lapang III 0,421 - 0,642 Cukup- tinggi 100 

 Sumber: Data primer  

LKPD berbasis canva yang sudah valid dari 3 pakar, maka instrumen penelitian diimplementasikan lagi 

di lapangan yang berupa uji lapang untuk mengetahui tingkat kepercayaan atau reliabilitas instrumen penelitian. 

Interpretasi reliabilitas instrumen penelitian diambil dari Wardani,NS., dkk. (2012: 8.14). Hasil uji lapang ke 1 

ditemukan alpha (α) 0,710. artinya instrumen penelitian ini reliabel, maka instrumen penelitian dapat dipercaya. 

Selanjutnya dilakukan uji lapang ke 2 ditemukan alpha (α) 0,712. artinya instrumen penelitian ini reliabel, maka 

instrumen penelitian dapat dipercaya. Hasil uji lapang ke 3 ditemukan alpha (α) 0,741. artinya instrumen 

penelitian ini reliabel, maka instrumen penelitian dapat dipercaya.  

Distribusi reliabilitas instrumen penelitian pada uji lapang, secara rinci disajikan melalui tabel 3 berikut 

ini: 

Tabel 3. Distribusi Reliabilitas Uji Lapang 1, 2 dan 3  

Uji Lapang  Nilai Reliabilitas (α) Interpretasi 

Uji lapang I 0,710 Reliabel 

Uji lapang II 0,712 Reliabel 

Uji lapang III 0,741 Reliabel 

 Sumber: Data Primer  

Hasil implementasi LKPD dan butir soal, selanjutnya dilakukan Evaluasi. Dalam tahap evaluasi, setiap 

peserta didik diberikan LKPD untuk dikerjakan dan menjawab pertanyaan yang terkait dengan pembelajaran 

yang menggunakan LKPD berbasis canva yang berupa angket. Di samping itu, dilakukan juga wawancara, 

pemantauan dan pencatatan atas kendala-kendala yang terjadi pada setiap peserta didik. Catatan dan kendala 

dipergunakan sebagai bahan pertimbangan untuk melakukan perbaikan-perbaikan terhadap LKPD. Kendala 

yang muncul di permukaan adalah kesalahan yang terdapat dalam penulisan, susunan kalimat yang kurang tepat, 

belum adanya petunjuk dalam mengidentifikasi ide, pemahaman terhadap penggunaan kata “ilustrasi” yang 

masih kurang, dan kurangnya ketersediaan tempat bagi peserta didik saat mengisi jawaban. Perbaikan terhadap 

perangkat pembelajaran segera dilakukan dan dilakukan evaluasi lagi.  

LKPD yang valid dan reliabel ini digunakan dalam PBL untuk meningkatkan hasil belajar matematika 

bangun dasar. Hasil belajar matematika ditunjukkan dengan persentase ketuntasan belajar secara bertahap 

melalui tabel 4 berikut ini. 

Tabel 4. Distribusi Ketuntasan Hasil Belajar Matematika Bangun Dasar Pra Siklus, Siklus 1 dan Siklus 

2 

Ketuntasan 

Belajar 

Pra Siklus  Siklus 1 Siklus 2 

Frekuensi  Persentase (%) Frekuensi Persentase (%) Frekuensi Persentase (%) 

Ketuntasan (≥80)  7 28 17 68 21 84 

Tidak Tuntas (˂80)  18 72 8 32 4 16 

Jumlah  25 100 25 100 25 100 
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 Sumber: Data Primer 

Dari tabel 4 menunjukkan adanya peningkatan persentase ketuntasan belajar matematika kelas IV SD dari 

pra siklus, siklus 1 dan siklus 2 yakni dari 28%, meningkat menjadi 68% dan meningkat lagi menjadi 84%. 

Peningkatan ini signifikan terutama dari pra siklus ke siklus 40%, tentu hal ini disebabkan oleh penggunaan 

LKPD berbasis canva, yang pada pra siklus pembelajaran tidak menggunakan LKPD berbasis canva. 

Peningkatan ketuntasan dari pra siklus ke siklus 2 adalah sangat signifikan yakni naik sebesar 56 %. Dengan 

demikian penggunaan LKPD berbasis canva menunjukkan signifikan dan bermakna. Maka LKPD berbasis 

canva efektif digunakan dalam pembelajaran matematika bangun dasar bagi peserta didik kelas 4.  

Peningkatan ketuntasan hasil belajar matematika ini ditunjukkan lebih jelas melalui perbandingan 

ketuntasan belajar pra siklus, siklus 1 dan siklus 2, pada gambar histogram berikut ini. 

 
Gambar 9. Histogram Perbandingan ketuntasan pra siklus, siklus 1 dan siklus 2 

Pembahasan 

Penelitian yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Menggunakan Program Latex Berbantuan Canva Pada Materi Peluang” penelitian ini 

menunjukkan hasil validasi yang dilakukan oleh validator diketahui bahwa rata-rata penilaian ahli media adalah 

sebesar 4,21% dengan interpretasi valid, praktis dan penilaian materi adalah sebesar 4,35% dinyatakan valid, 

sedangkan persentase respon peserta didik sebesar 78,4% dengan interpretasi baik dan efektif dan persentase 

tingkat penguasaan peserta didik sebesar 92 dari tes hasil belajar. Sehingga lembar kerja peserta didik (LKPD) 

menggunakan program LaTeX berbantuan canva dalam bentuk PDF pada materi peluang yang dikembangkan 

sudah memenuhi tiga kriteria penilaian yaitu kevalidan, keefektifan, kepraktisan dan dinyatakan berhasil atau 

layak untuk digunakan. 

Penelitian yang berjudul “Pengembangan LKPD Berbasis Discovery Learning berbantuan Canva Pada 

Kelas V Sekolah Dasar” hasil penelitian ini menunjukkan LKPD berbasis discovery learning berbantuan canva 

pada materi kalor dan perpindahannya memperoleh persentase 100% kriteria sangat layak oleh ahli media dan 

77.3% dengan kriteria layak oleh ahli materi. LKPD berbasis discovery learning berbantuan canva pada materi 

kalor dan perpindahannya juga efektif diterapkan pada kelas V SD, dibuktikan dengan uji independen sample 

t-test dengan hasil signifikansi 0.000<0.05 sehingga terdapat perbedaan rata-rata yang signifikan antara hasil 

belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol, rata-rata hasil belajar siswa kelas eksperimen (sebesar 
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70.23) lebih tinggi dari pada rata-rata hasil belajar siswa kelas kontrol (sebesar 43.33). Selain itu, LKPD berbasis 

discovery learning berbantuan canva pada materi kalor dan perpindahannya mendapat respon yang sangat baik 

dari guru dengan persentase 100% dan respon yang sangat baik dari siswa dengan persentase 98.6%. 

Penelitian dengan judul “Pengembangan LKPD Berbasis Kurikulum Merdeka Belajar dan Aplikasi Canva 

for Education Kelas 4 SD/MI” hasil penelitian ini menunjukkan LKPD dapat membantu murid dalam 

memahami nilai-nilai Pancasila dengan baik dan dapat meningkatkan keterampilan dan pemahaman mereka 

dalam konteks Pembelajaran dengan kegunaan yang mencapai 100%, kualitas yang mencapai 96%, serta desain 

dan layout yang mencapai 100%. 

LKPD berbasis canva diuji validitas dan reliabilitasnya. Validasi yang dilakukan meliputi validasi materi, 

validasi bahasa dan validasi media. Tujuan melakukan validasi materi adalah untuk mengetahui seberapa besar 

persentase kevalidan LKPD berbasis canva dari segi materi yang ditampilkan di dalamnya. Kevalidan materi 

ditinjau dari indikator kelayakan isi dan komponen, kebahasaan, dan kelengkapan langkah Problem Based 

Learning (PBL). Hasil validasi materi, dari hasil penelitian Aufa Rabbias (2024) didapatkan E-LKPD telah 

sesuai atau valid dengan persentase sebesar 80%. Lulu Nailul Muna (2023), yang menunjukkan hasil kelayakan 

LKPD oleh ahli materi sebesar 77.3%, maka tingkat validitas nya tinggi. Fadilla Fadya Said. Dkk. (2023, 93) 

dalam penelitiannya, melakukan validasi LKPD berbasis canva dari aspek materi. Temuan nilai validasi sebesar 

95,51 dengan kriteria sangat valid. Hasil penelitian dan pengembangan ini, didukung oleh hasil penelitian Sherly 

Ika Savitri (2024) yang berjudul “Pengembangan LKPD Berbasis Aplikasi Canva Dalam Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik SD Negeri“. Hasil dari penelitian ini, menunjukkan bahwa validitas 

LKPD berbasis aplikasi Canva dengan uji ahli pakar materi memperoleh nilai 95%, artinya validitas LKPD 

sangat valid. sedangkan dalam penelitian ini memperoleh 94,56% dari ahli materi. Dari ke 5 hasil penelitian, 

tampak bahwa tingkat validitas LKPD berbasis Canva adalah sangat valid, sehingga LKPD berbasis Canva 

sangat layak digunakan 

Validitas bahasa dilakukan untuk mengetahui seberapa besar persentase kevalidan LKPD berbasis canva 

dari segi bahasa yang digunakannya. Penelitian yang dilakukan oleh Fadilla (2023), yang menilai LKPD 

Berbantuan Canva dari aspek bahasa sebesar 93,75%, maka LKPD masuk dalam kriteria yang sangat valid. 

Begitu pula hasil penilaian terhadap aspek penyajian LKPD berbantuan Canva dalam kriteria sangat valid. 

Selaras dengan hal tersebut, Nugraha menyatakan standar bahasa atau keterbacaan dalam sebuah bahan belajar 

meliputi penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar, kejelasan bahasa yang digunakan, dan kemudahan 

untuk dibacakan menghasilkan sebuah data yang valid, dimana produk tersebut mampu memberi gambaran 

mengenai tujuan dari pengembangan yang sesuai dan benar seperti keadaan sesungguhnya. Hasil penelitian 

yang dilakukan peneliti, LKPD berbasis canva untuk mata pelajaran matematika, validitasnya dari aspek Bahasa 

menghasilkan nilai yang sangat valid. Hasil validasi ini baik yang dilakukan oleh Fadilla FS maupun oleh 

peneliti, sejalan dengan penjelasan Arikunto, yang menjelaskan bahwa sebuah produk valid apabila LKPD 

berbantuan Canva telah memenuhi aspek bahasa, karena telah menggunakan kaidah bahasa Indonesia yang baik 

dan benar dan telah menggunakan bahasa yang komunikatif.  

Validitas media dilakukan untuk mengetahui seberapa besar persentase kevalidan LKPD berbasis canva 

sebagai media yang digunakannya. Hasil uji validitas media yang dilakukan oleh Lulu Nailul Muna (2023), 

menunjukkan hasil penilaian ahli media sebesar 100%, maka LKPD berbasis canva sangat valid. Hasil 

penelitian (Said et al. 2023), menemukan nilai validasi sebesar 97,50, maka kriteria LKPD berbantuan Canva 

adalah sangat valid. LKPD berbantuan Canva memenuhi aspek media karena telah berisikan teks dari tulisan 

yang jenis, ukuran, warna yang sesuai, dan telah dilengkapi tanda baca yang tepat. Gambar sudah sesuai dengan 

penjelasan materi, memiliki ukuran yang sesuai sehingga mudah dilihat, memiliki bentuk yang jelas dan warna 

yang menarik. Demikian pula validasi media dalam penelitian peneliti. 

LKPD berbasis canva selain diuji validitasnya, juga diuji reliabilitas atau kepraktisan. Penelitian lain yang 

sejalan dengan penelitian ini dilakukan oleh (Susanto 2019) pada penelitian yang berjudul Pengembangan E-
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LKPD Berbasis Problem Based Learning Berbantuan Canva Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Kreatif Matematika Siswa. (Said et al. 2023) menemukan nilai reliabilitas dengan alpha (α) sebesar 0,92, maka 

sangat reliabilitas. Sedangkan dalam penelitian ini, ditemukan alpha (α) sebesar 0,741, maka LKPD berbasis 

canva reliabel. Pengujian reliabilitas LKPD berbasis canva juga dilakukan oleh Fadli (2023), dengan nilai 

reliabel r sebesar 87,77 maka kriteria sangat reliabel. Hasil uji reliabilitas LKPD berbasis canva baik yang 

reliabel maupun sangat reliabel, maka penggunaan LKPD berbantuan Canva dan pelaksanaannya oleh peserta 

didik sebagai media pembelajaran untuk mendapatkan perubahan hasil yang lebih baik adalah sangat baik. Hasil 

dari uji reliabilitas ini selaras dengan teori yang dikemukakan oleh Andi Susanto (2019) bahwa media 

pembelajaran mencakup objek nyata dan virtual yang digunakan dalam proses belajar, termasuk semua 

komponen yang terdapat dalam materi pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran memungkinkan siswa 

untuk mengembangkan pengetahuan, mengubah sikap, serta meningkatkan keterampilan melalui interaksi 

dengan media tersebut. 

LKPD berbasis canva yang telah valid dan reliabel diterapkan dalam pembelajaran. Pembelajaran ini 

bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar. Dalam penelitian (Salamun et al. 2023) peningkatan hasil belajar 

ditunjukkan oleh hasil tes kemampuan pemahaman konsep matematis peserta didik mendapatkan nilai rata-rata 

87,5 . Nilai ini merupakan kriteria “Sangat berhasil” karena berada pada interval 85 < PK ≤ 100 dengan kategori 

sangat berhasil. Selaras dengan penelitian ini, (Husna, Marzal, dan Yantoro 2022) melakukan penelitian yang 

berjudul Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Menggunakan Program Latex Berbantuan Canva Pada Materi Peluang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

tingkat penguasaan peserta didik terhadap materi yang dicapai adalah sebanyak 81% dan meningkat menjadi 

92% . Demikian juga dalam penelitian ini, juga meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik kelas IV 

SD, yang peningkatannya terjadi dalam ketuntasan hasil belajar matematika materi bangun datar dari pra siklus 

28 %, siklus 1 68% dan meningkat lagi di siklus 2 menjadi 84%. 

Secara keseluruhan, hasil penelitian ini didukung oleh hasil penelitian yang relevan dan terdahulu, 

sehingga LKPD berbasis canva yang dikembangkan pada penelitian ini, layak diimplementasikan pada peserta 

didik kelas IV SD, dapat dipercaya karena kepraktisannya dan LKPD berbasis canva dapat meningkatkan 

ketuntasan hasil belajar matematika materi bangun datar.  

Pengembangan LKPD berbasis canva masih memiliki beberapa keterbatasan. Keterbatasan dalam 

pendekatan kontekstual, pendekatan kontektual yang digunakan masih belum mencakup dalam sub sifat-sifat 

eksponen, dan kreativitas desain dalam LKPD berbasis canva perlu ditingkatkan. Implikasi dari penelitian ini 

adalah LKPD berbasis canva untuk meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik kelas IV SD. 

Penggunaan LKPD Berbasis canva dengan desain yang menarik dapat meningkatkan semangat belajar 

matematika. LKPD berbasis canva dirancang untuk tidak hanya membantu meningkatkan hasil belajar peserta 

didik, tetapi juga untuk membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan tidak membosankan. Dengan 

desain visual yang atraktif, diharapkan peserta didik akan lebih termotivasi untuk terlibat aktif dalam 

pembelajaran. Selain itu, LKPD berbasis canva diharapkan dapat menjadi salah satu bahan ajar yang efektif 

bagi peserta didik, membantu peserta didik dalam memahami dan menguasai materi pembelajaran dengan lebih 

baik.  

Implikasi Penelitian, penelitian ini memiliki beberapa implikasi penting terhadap perkembangan 

keilmuan dan praktik pendidikan, khususnya dalam pembelajaran matematika di sekolah dasar, peningkatan 

hasil belajar, LKPD berbasis canva terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik 

kelas IV SD. Hal ini menunjukkan potensi penggunaan teknologi dan desain visual menarik dalam mendukung 

proses pembelajaran yang lebih efektif. Motivasi belajar, penggunaan LKPD berbasis canva dengan desain yang 

menarik dapat meningkatkan semangat dan motivasi peserta didik dalam belajar matematika. Desain visual 

yang atraktif dapat membuat proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan mengurangi kebosanan. 

Kontribusi dalam pengembangan bahan ajar, LKPD berbasis canva tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu 
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untuk meningkatkan hasil belajar, tetapi juga sebagai sarana untuk membuat pembelajaran lebih interaktif dan 

menarik. Dengan demikian, LKPD berbasis canva dapat menjadi bahan ajar yang efektif dalam mendukung 

pembelajaran yang lebih bermakna bagi peserta didik. Peluang penelitian lebih lanjut. Penelitian ini membuka 

peluang untuk pengembangan lebih lanjut, khususnya dalam penyempurnaan pendekatan kontekstual dan desain 

kreatif dalam LKPD berbasis canva, serta untuk memastikan efektivitasnya dalam berbagai konteks 

pembelajaran. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pengembangan dan pembahasan, maka simpulan yang dirumuskan adalah LKPD 

berbasis canva layak digunakan dalam problem based learning (PBL) mata pelajaran matematika materi bangun 

datar peserta didik kelas 4 Sekolah Dasar. LKPD berbasis canva dalam PBL dapat meningkatkan hasil belajar 

mata pelajaran matematika materi bangun datar peserta didik kelas 4 Sekolah Dasar. Maka LKPD berbasis 

canva dapat meningkatkan ketuntasan hasil belajar mata pelajaran matematika materi bangun datar peserta 

didik. Penggunaan LKPD Berbasis canva dengan desain yang menarik dapat meningkatkan semangat belajar 

matematika. LKPD berbasis canva dirancang untuk tidak hanya membantu meningkatkan hasil belajar peserta 

didik, tetapi juga untuk membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan tidak membosankan. Dengan 

desain visual yang atraktif, diharapkan peserta didik akan lebih termotivasi untuk terlibat aktif dalam 

pembelajaran. Selain itu, LKPD berbasis canva diharapkan dapat menjadi salah satu bahan ajar yang efektif 

bagi peserta didik, membantu peserta didik dalam memahami dan menguasai materi pembelajaran dengan lebih 

baik. 
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